
  

  Una aventura generosa 

Reunirse alrededor de la Biblia y 
discu/r lo que significa. 

Par/cipar en una aventura de dar 
para experimentar la generosidad 
más plenamente como receptor O 
como donante 

Juega un juego experiencial para 
generar pensamientos curiosos, 
luego responder algunas 
preguntas de reflexión. 

El camino de la aventura de la 
generosidad 

La meta: Entender que todo es del Señor y nosotros somos 
sus mayordomos (administradores). Podemos usar los 
recursos de nuestro Padre para hacer cosas buenas en este 
mundo. A Dios le importa lo que hacemos con nosotros 
mismos, nuestras vidas y los dones, habilidades, talentos y 
posesiones que nos ha dado.  

Notas del líder: Esta es una experiencia inmersiva diseñada 
para edades de 6 a 18 años. La duración es de 30 minutos o se 
puede ampliar completando las ac/vidades DAR juntos. 

Lee todas las páginas de la aventura antes de comenzar la 
sesión. Por favor lee la Guía del líder para obtener más pautas 
sobre las aventuras. ¡Diviértete! 

 

Somos mayordomos de 
Dios 



 

  Juego: Atrapado en el barro 

Detente e imagina 

• ¿Cómo es la generosidad para 1?  
• ¿A quién pertenecen nuestros talentos 

y nuestras habilidades? 

Jueguen este juego juntos 

• Crea una zona de juego de unos 20 x 30 metros (suficiente para 
unos 50 niños). 

• Elige un "Jefe del lodo" que se pare en el medio del área de juego 
con los brazos extendidos. Elige un "Perseguidor" que intente 
e1quetar a tantos jugadores como sea posible. 

• Cuando el Perseguidor toca a un jugador, ese jugador debe 
detenerse en el lugar, fingiendo estar atrapado en el lodo. Se 
quedan quietos con los brazos extendidos, esperando ser 
liberados. 

• Los jugadores no e1quetados pueden liberar a los que están 
atrapados en el lodo. Para hacer esto, tocan la mano del Jefe del 
lodo y luego corren bajo los brazos de la persona atrapada, 
gritando “¡LIBRE!”. Mientras un jugador libera a alguien, no puede 
ser e1quetado. 

• En términos simples, es un juego de e1quetar en el que ser 
e1quetado significa que estás atrapado en el lodo y tus 
compañeros de equipo pueden liberarte corriendo debajo de tus 
brazos después de tocar al Jefe del lodo. Mientras un jugador 
libera a alguien, no puede ser e1quetado. 

Reflexionar juntos 

• ¿Cómo te sen1ste cuando estabas estancado? 
• ¿Cómo se sin1ó al ser liberado? 
• ¿Cuál fue tu papel favorito? 

Que necesitas: Un espacio lo suficientemente grande para que 
los jugadores se muevan. 

Juego (video instruc/vo) 

https://www.youtube.com/watch?v=HJKj__lA7WA


  

Reúnir 

Recordar: Dios es dueño de todo y nosotros somos sus 
mayordomos. 

Que necesitas: Al menos una Biblia para cada grupo pequeño 

Historia de la Biblia 

Reúnanse en grupos pequeños y describan o discutan los 
principios bíblicos en torno a nuestro tema clave: Dios es dueño 
de todo. 

Leer Mateo 25:14-30 (NVI) juntos en voz alta. 
Considera usar esto como un versículo para 
recordar durante la semana. Incluso podrías 
escribirlo y marcar el texto para resaltar el amor y la 
generosidad de Dios. 

Conversar 

• ¿Has escuchado esta historia antes? ¿Quién era el dueño del 
tesoro?  

• ¿Cómo se comportaron los tres sirvientes? 
• ¿Qué opinas del juicio del Dueño sobre sus siervos?  

Reflexionar juntos 

• Jesús contó parábolas, historias que se parecen mucho a la 
realidad, pero no son historias verdaderas. Las parábolas nos 
sorprenden, nos obligan a afrontar cosas di^ciles. 

• ¿Cómo nos ayuda esta parábola a entender nuestra vida hoy? 
• Jesús les dijo esto a los adultos para sacudirlos: ¡se habían 

olvidado de que Dios les había dado todo! ¿Qué crees que Jesús 
quiere que sepamos hoy sobre el mundo que nos rodea? ¿Qué 
creemos que poseemos?  

Parábola de los talentos 

https://www.bible.com/bible/111/MAT.25.14-30.NIV
https://www.youtube.com/watch?v=AH_rHcFvIws&t=12s


 

 

  
Dar 

Que necesitas: Pequeños araculos de escaso valor para cada persona 
o cada grupo. Van a cambiar el araculo por algo MEJOR.  

Comenta tus descubrimientos 

• ¿Qué pasó? 
• ¿Qué te sorprendió más? 
• ¿Qué debemos hacer con nuestros araculos que podemos 

intercambiar? ¿Conocemos a alguien necesitado? ¿Deberíamos 
venderlos y donar el dinero? 

• Piensa por dónde empezamos: ¿quién era el dueño de los lápices 
(araculo inicial)? ¿Eramos nosotros? (¡No!) 

Cambiando hacia la generosidad 

• Dé a cada niño (o a un pequeño grupo de niños) un araculo de 
muy bajo valor que pueda intercambiar. 

• Por ejemplo, a cada grupo se le entrega un lápiz nuevo.  
• Le llevan ese lápiz a alguien y le dicen que están haciendo un 

desa^o de generosidad.  
• ¿Le preguntan a esta persona si cambiará su lápiz por algo mejor? 

Luego toman esa cosa mejor y le piden a otra persona que haga 
un Intercambio con ellos de la misma manera. 

• La idea es involucrar a la mayor can1dad de personas posible en 
pequeños actos de generosidad para ver cuánto puede aportar. 

• Oremos juntos, pidiéndole a Dios que nos ayude.  
• Distribuya personas conversadoras entre los grupos.   
• ¿Alguien 1ene preguntas, inquietudes o preocupaciones? 

Vídeo de generosidad: 
(¡próximamente!) 

Gema Gen-G: Dios es dueño de todo, incluso de las 
cosas que tenemos. Y nosotros somos sus 
mayordomos. Dios hará crecer la generosidad en 
nuestros corazones, ac/tudes y hábitos. 



 

Repe8r 

¡Esta aventura es solo el comienzo de un viaje con/nuo para 
aprender más sobre nuestro Dios generoso! 

¡Puedes repe/r esta experiencia o elegir otra! Visita 
h_ps://generacionesgenerosas.org ¡Para obtener más recursos y 
trayecto de generosidad con nuevos descubrimientos, juegos y 
experiencias! 

¡Luces, cámara, generosidad en acción! 

¡Comparte la historia de tus observaciones sobre la 
generosidad de Dios!  

Si deseas compar/r tu historia de generosidad, 
envía un video o audio al equipo de historias de 
Gen-G. ¡Tu historia puede inspirar a otros a ser 
parte del movimiento Gen-G! Puedes enviarlos por 
correo electrónico a 
stories@generousgenera/ons.org o envíalos vía 
whatsapp a +27-83-395-4588 

https://generousgenerations.org/
mailto:stories@generousgenerations.org

